
MathPub(マスパブ)
プログラミング教室(きょうしつ)
株式会社DynaxT(かぶしきがいしゃ だいなっくす・てぃ)

音楽を流しています。
なにも聞こえない方は「オーディオに接続」から
「インターネットを使用した通話」、
「Wi-Fiまたは携帯のデータ」をえらんでください。
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７かいめ
• ちょっとおさらい



今日の目的
「いろんなブロックをつかいこなす」

1. まとめについて話をきく

2. MathPubで作業（さぎょう）する

3. かんがえてみる



まとめについて話をきく

ここまで、いろんなブロックをつかってきました…

今回はブロックをうまくくみあわせて、

プログラムを完成（かんせい）させてください！



まとめについて話をきく
1. ランダムな数を作ってください。

{こたえ1}

2. その数は偶数ですか？奇数ですか？

{こたえ2}

3. ☆を「ランダムな数」こ分、ならべてください。

{こたえ3}



MathPubでブロックをつかってみよう！

こんなブロックをつかいます。



① MathPub（ますぱぶ）をブラウザでひらく

▪ https://mathpub.jp/ と入力(にゅうりょく)します。

https://mathpub.jp/


② ログインする

▪ メールアドレスとパスワードを入力(にゅうりょく)して
「ログイン」をクリックします。



② ログインする

▪「22A〇〇〇」をクリックしてください。

22A〇〇〇



メニュー画面
ログインは

できましたか？



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
まずは「教材の検索・問題を解く」をタップ



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
「対象(たいしょう)に「自分(回答)」をえらんで、検索(けんさく)



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
「プログラミングのきほん⑦」をえらぶ



④ 回答開始！

こんな画面(がめん)が表示(ひょうじ)されたらOK！
「回答開始(かいとうかいし)」ボタンをタップします。

「回答(かいとう)を開始(かいし)します」とでたら
「OK」とタップします。



④ 回答開始！
「回答開始(かいとうかいし)」ボタン が

「回答終了(かいとうしゅうりょう) 」ボタン に
変わっていればOKです。



問題文と解答文

問題文（もんだいぶん）

解答文

（かいとうぶん）



⑤ ブロックをうごかす、かきかえる



⑥ 問題生成！
「もんだいせいせい」ボタンをおす

をタップ、またはクリック



こたえの例（れい）



かいせつ

こたえ1

こたえ2

こたえ3

10

たとえば

ランダムな数が10だったら



かいせつ

こたえ1

こたえ2

こたえ3

10

偶数

10は偶数(ぐうすう)なので



かいせつ

こたえ1

こたえ2

こたえ3

10

偶数

こたえ1

10回、こたえ3に☆を追加(ついか)する。

☆
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☆☆☆☆☆



⑦ 保存（ほぞん）、回答終了！
さいごに、

①「保存(ほぞん)」ボタンをタップ

②「回答終了(かいとうしゅうりょう) 」ボタンをタップ



今日はここまで
また次回もよろしくおねがいします！


