
MathPub(マスパブ)
プログラミング教室【しっかり】
株式会社DynaxT(かぶしきがいしゃ だいなっくす・てぃ)

音楽を流しています。
なにも聞こえない方は「オーディオに接続」から
「インターネットを使用した通話」、
「Wi-Fiまたは携帯のデータ」をえらんでください。



ちゃんと３つの数を並べ替えられるようになったコンピュータの
ロボ太くん。

もっとたくさんの数を並べ替えてみたいそうです。

せっかくですから、こすうの値をランダムな数に
してあげましょう！

３つよりたくさんの数をならべかえたい！

考えてみよう①

ロボ太デス



こうなります。

３つよりたくさんの数をならべかえたい！

考えてみよう①



ちゃんと３つの数を並べ替えられるようになった
コンピュータのロボ太くん。

今度は小さい順に並べ替えてみたいそうです。

どのように
プログラムを変えたらよいでしょうか。

小さい順にならべかえたい！

考えてみよう②

ロボ太デス



こうなります。

小さい順にならべかえたい！

考えてみよう①



8かいめ・9かいめ
• 〇の位の数を求めるプログラム



今日の目的 「プログラムを作ってみる５」

1. 〇の位の数を求めるプログラムとは

2. MathPubで作業（さぎょう）する

3. かんがえてみる



〇の位の数を求めるプログラムとは

123456（12万3456）の

百の位の数はなんでしょう？



〇の位の数を求めるプログラムとは

123456（12万3456）の

百の位の数はなんでしょう？



〇の位の数を求めるプログラムとは

123456（12万3456）の

十万の位の数はなんでしょう？



〇の位の数を求めるプログラムとは

123456（12万3456）の

十万の位の数はなんでしょう？



〇の位の数を求めるプログラムとは

実は、

コンピュータは

位の数を求められないのです！



〇の位の数を求めるプログラムについて

123456（12万3456）の

〇の位の数を求められるよう、

プログラミングしてあげましょう！



完成（かんせい）した形はこちら

〇の位の数を求めるプログラム



① MathPub（ますぱぶ）をブラウザでひらく

▪ https://mathpub.jp/ と入力(にゅうりょく)します。

https://mathpub.jp/


② ログインする

▪ メールアドレスとパスワードを入力(にゅうりょく)して
「ログイン」をクリックします。



② ログインする

▪「21B〇〇〇_〇」をクリックしてください。

21B〇〇〇_〇



メニュー画面
ログインは

できましたか？



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
まずは「教材の検索・問題を解く」をタップ



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
「対象(たいしょう)に「自分（回答）」をえらんで、検索(けんさく)



③ 「教材（きょうざい）」をさがす
「プログラムをつくる⑤」をえらぶ



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

今回つかう変数は、
この６つです。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

計算ブロックの
「  ̂」を選びま
しょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

うえから8こめ



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

うえから8こめ



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

この２つのブロックを
つかいます。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

「÷」に
します



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

うえから8こめ



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。

うえから7こめ



プログラムをつくる

ブロックを用意しましょう。



プログラムをつくる

完成しました！



プログラムをつくる

問題生成の結果はこのようになります。

↑くらい

↑くらい

↓かず

↓かず

←こたえ



⑤ 保存！

さいごにかならず、保存（ほぞん）しましょう。



プログラムをつくる

完成しました！
6ケタくらいの数を
セットします



プログラムをつくる

完成しました！

〇の位？
を決めるため、
ランダムでセット



プログラムをつくる

完成しました！

10^〇は
10を〇回かける
という意味です。

10の〇乗（じょう）と
いいます。

たとえば、
10^2 = 10×10=100

10^3 =   
10×10×10=1000



プログラムをつくる

完成しました！ 10^0 = 1という
数の世界の決まりが
あります。

ちなみに、
10^1 = 10
です。



プログラムをつくる

完成しました！ けたには0~3の数が
はいるので、

くらいの値は
10^0 = 1
10^1 = 10
10^2 = 100
10^3 = 1000

となります。



プログラムをつくる

完成しました！
けたの値が
桁（ケタ）と
ちがうことに注意

10^0 = 1 1桁
10^1 = 10 2桁
10^2 = 100 3桁
10^3 = 1000 4桁



プログラムをつくる

完成しました！

ならびは
リストですよ！



プログラムをつくる

完成しました！
かずの値 123456

を
1けたずつわけて、
リストならびに

セットしていきます。



１２３４５６を1けたずつ、わけるには・・・

こぴーの値 123456 を10で割ると

12345あまり6 （12345.6）になる。

ならび に 6 をセット

こぴー に 12345をセット



１２３４５６を1けたずつ、わけるには・・・

こぴーの値 12345 を10で割ると

1234あまり5 （1234.5）になる。

ならび に 5 をセット

ならびのなかみは 5 , 6 

こぴー に 1234をセット



１２３４５６を1けたずつ、わけるには・・・

こぴーの値 1234 を10で割ると

123あまり4 （123.4）になる。

ならび に 4 をセット

ならびのなかみは 4 , 5 , 6 

こぴー に 123をセット



１２３４５６を1けたずつ、わけるには・・・

こぴーの値 123 を10で割ると

12あまり3 （12.3）になる。

ならび に 3 をセット

ならびのなかみは 3 , 4 , 5 , 6 

こぴー に 12をセット



１２３４５６を1けたずつ、わけるには・・・

こぴーの値 12 を10で割ると

1あまり2 （1.2）になる。

ならび に 2 をセット

ならびのなかみは
2 , 3 , 4 , 5 , 6 

こぴー に 1をセット



１２３４５６を1けたずつ、わけるには・・・

こぴーの値 1 ・・・

こぴーの値が10より小さい

（こぴー < 10）になった（成り立つ）ので、終わり！



プログラムをつくる

完成しました！ のこっている
こぴーの値 1を
リストならびに

セットしていきます。

これでならびのなかみは
1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 



プログラムをつくる

完成しました！

ならびのなかみは
1 , 2 , 3 , 4 , 5 , 6 
なので、

けた+1番目の数を
こたえにセットします。



第10回、第11回でおみくじプログラムを作成していただきます！

今回はバージョン２ということで、

「どんな文や結果がでるのか」を考えておいてください。

おみくじ バージョン２！

考えてみよう



今日(きょう)はここまで
また次回！


